
Le projet naît de la nécessité 
de partager non seulement nos 
installations mais aussi notre 
processus créatif. Andròmina est le 
premier atelier-installation que nous 
développons, un espace participatif 
de création et d'expérimentation 
avec des matériaux et des objets 
récupérés pour tous les publics.
Ce que nous souhaitons provoquer, 
au-delà d’un moment ludique, c’est 
une authentique expérience créative.

INSTALLATION 
- ATELIER 

ITINÉRANTE
3 espaces 

d'expérimentation
1 stand de marché, 

5 mini-jeux, 8 
tables de travail

VEUX-TU
CRÉER TON
PROPRE
JEU?
QUELS 
MATÉRIAUX, 
OBJETS ET 
OUTILS
VEUX-TU 
UTILISER?

FICHE TECHNQUE
Installation à participation libre qui 
nécessite d’un espace approx. 200m2, 
sans dénivelé et avec accès pour une
camionnette et un parking à proximité.
Montage: 2h 30min.
Démontage: 1h 30min.
Apport de matériaux de récuperation 
par le public et/ou l'organisation.
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